
Framework:
Junit
Javafx
Flask
React

Thomas Pinçon 19 ans
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thomas.pincon.work@gmail.com
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Tel : 07 67 65 62 12
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Résidence : Servon (77)
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Permis B courant 2026
————————

Mon LinkedIn               

Centres d’intérêts

Sport :
Ultimate
Randonnée
sports de combats

————————
Loisirs :

Jeux en ligne
Programmation

————————
Langues :

Anglais - C1
Espagnol - B2

Formations

Expériences

Extra-scolaire :
Réalisation d’un jeu avec tuto YouTube
Réalisation d’un gameplay dans un cadre personnel en cours
de production
Réalisation d’un jeu de rythme dans un cadre professionel
hôte de caisse durant 8 mois (2024-2025).

Projets (IUT de Montreuil) :
Organisation d’un poste de travail.
Implémentation d'un besoin client 
Comparaison d'approches algorithmiques
Création d'une base de données 
Recueil de besoins / Découverte de l'environnement
économique et écologique 

IIM Digital School :
Réalisation d’un jeu 2D en C#.
Réalisation d’un jeu de plateau commercialisable.
Réalisation d’un gameplay sur Unity.
Gérer et administrer un projet..

Bachelor Universitaire de Technologie (BUT) Informatique de l’IUT de
Montreuil, université Paris 8 - 2025-2028
Premier semestre à l’IIM Digital School - 2024-2025
Baccalauréat général avec la mention « Assez Bien » - 2024
spécialités :
- Langues, Littératures et Civilisations étrangères et régionales.
- Sciences de l’Ingénieur.

Developpeur Informatique
Actuellement en 1ère année de BUT informatique

 (Bac+2-Bac+3) 2-3jours / semaine

Technologies vues en BUT

Langage :
Java
Commande Unix
HTML
CSS
SQL
C
PHP
Python
Javascript

Technologie
UML
MVC
Design Patterns
Réseau
Git
PostgreSQL
MongoDB

OS :
Linux (Ubuntu)
Virtualbox

IDE :
Intellij
Pycharm

Apprentissage personnel

Langage :              C#
Framework :        Webflow

LinkTree


